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İŞİN KONUSU ve TANIMI
Çocuklarda Restoratif Diş Tedavilerinin Sanal Gerçeklik Gözlüğü Aracılığıyla Oyun Formatında Gösterilmesinin Anksiyete ve Ağrı Algısı Üzerine Etkisi üzerine hazırlanacak olan Sanal Gerçeklik işidir.

AMAÇ ve KAPSAM
Bu çalışmanın amacı, pediatrik hastalarda sanal gerçeklik gözlüğü kullanılarak tedavi sürecinin simüle edildiği bir oyun sunumuyla dental işlemler esansında çocuğun hissettiği ağrı şiddeti ve anksiyetenin, anlat göster uygula tekniğine göre karşılaştırmalı olarak değerlendirilmesidir.

Çalışma içerisinde diş hekimine ilk defa gelen çocuk hasta grubunda sanal gerçeklik gözlüğü aracılığıyla tedavi sürecini aşamalar halinde sunan bir oyun oynatılacaktır. Bu yolla dental tedavi süreçlerinin hasta, veli ve hekim için rahat ve sağlıklı ilerletilebilmesi beklenmektedir. Bununla beraber tedavi protokollerinin olması gerektiği gibi gerçekleştirilmesi, hastanın tedaviye uyumunun artması ve gelecek diş hekimi randevularında daha rahat bir süreç geçirmesi sağlanabilir.
 
Çocukların ilk diş hekimi deneyimi, sağlıklı ağız bakım alışkanlıklarının geliştirilmesine yardımcı olur ve gelecekteki diş sağlığı için temel oluşturur. Bu hasta grubunun erken dönemde teşhis edilen dental tedavi gereksinimleri, ileriye dönük daha ciddi dişsel ve çenesel problemlerinin önlenmesine yardımcı olabilir.

İŞİN TARİFİ ve HİZMET SÜRESİ
1. 360 Kameralar ile klinik çekimlerinin yapılması.
2. İş akışına uygun olarak oyun senaryosunun hazırlanması.
3. Diyalogların seslendirmelerinin yapılması ve mp3 formatında export edilmesi.
4. Program ara yüzlerinin hazırlanması. Hazırlanan tasarımların png dosya uzantılı olarak export edilmesi.
5. 3D sahnelerin hazırlanması. Hazırlanan sahnelerin fbx, obj, 3ds yada dae uzantılı olarak dosyalarının export edilmesi.
6. Sahnelere uygun 3D karakterlerin hazırlanması ve gerekli animasyonlarının tasarlanması.
7. Kullanılacak olan oyun motoru Unity olmalıdır. 
8. Kullanılacak yazılım dili C# olmalıdır.
9. Unity oyun motoru ile 3D formatında proje dosyası oluşturulması ve hazırlanan dosyaların proje içerisine import edilmesi.
10. Oyun motorunun VR projesine uygun hale getirilmesi için Oculus Integration eklentilerinin projeye dahil edilmesi.
11. Senaryo akışına uygun olarak gerekli interaktif özellikleri kazandırmak için kodlamaların hazırlanması.
12. Projenin VR gözlüğe yüklenerek test edilmesi.

GİZLİLİK
İstekli ve personeli gerek sözleşme süresince gerekse sözleşmenin bitmesinden sonra mesleki gizlilik koşullarına riayet edecek, sözleşmenin yürütülmesi sırasında veya sözleşmenin yerine getirilmesi amacıyla yapılan etüt, test ve araştırmaların sonuçlarını ve bunlar hakkında kendilerine temin edilen bilgileri hiçbir şekilde İdare’ye zarar verecek veya onu zaafa düşürecek şekilde kullanmayacaktır.
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